Notebook Apocalypse

GUIA DE USUARIO 1,0



INSTALACION

Ordenador / Computadora

Nofebook Apocalypse esta desarrollado en HTMLs, por lo que no
necesita instalacion ninguna. Es ejecutable bajo casi cualguier
arquitectura o sistema operativo. Para ejecufarlo sera necesario
disponer de un navegador con soporte HTMLs, Recomendamos
alguna de las siguientes versiones:

— Chrome 11,0 o0 superior,
— Firefox 8,0 o superior,
— Safari 5,0 (ulfima version en el momento de edicion de la quia),

Para ejecufar el juego solo debes hacer doble click en el archivo
index,htm que se encuentra en la carpeta de descarga.

Proximamente: Smartphone Android (Version Alpha)

Para jugar a Nofebook Apocalypse en Android podras descargar la apk
proximamente disponible en
hifp://notebookapocalypse,blogspot.com.es/.

Su proceso de instalacion es idénfico al de cualgquier otra aplicacion de
Android, Una vez finalizada la instalacion aparecera en el menu el
icono de Notebook Apocalypse. Para correrla es necesario, al igual
gue en el PC, disponer de un navegador compatible con HTMLs,
Recomendamos los siguientes:

— Android Browser 3,0 o superior,

— Dolphin €.,0 o superior,

Para mas informacion sobre soportfe HTMLs en navegadores visita
WWW,CaNluse,com



http://notebookapocalypse.blogspot.com.es/
http://www.caniuse.com/

COMO TUGAR

Ordenador / Computadora

Nofebook Apocalupse no presenta ninguna dificultad en cuanto al
control se vefiere, Seran necesarios un ratén y un teclado.

Al ejecutar el juego nos aparecera el menu inicial, Si hacemos click en
*Jugar® con el punfero, el juego comienza,

Manejar a Rox es muy sencillo, solo debes aprender esta combinacion
de teclas:

— Moverse: Flechas izquierda/derecha
— Saltar: Flecha arriba

— Afague normal: A

— Disparo: S

— Menu: Escape

Para cerrar Nofebook Apocalypse basta con cervar la ventana/pestana
del navegador en la que esta corriendo,

CREDITOS

Notebook Apocalypse se licencia bajo Academic Free License 3,0,

Desarrolladores:
— Ezequiel Solis Aquilar (Diserio y edicion de graficos, jugabilidad
y programacion).

— José Alberto Garcia Pinteiio (Diseno y edicion de escenarios,
comporfamiento del enforno 4 programacion).

— Alvaro Almagro Doello (Planificacion y coordinacion, edicion de
sonido, técnicas de ingenieria del software y programacion).


http://www.opensource.org/licenses/afl-3.0.php

Sonido

La banda sonora de Notebook Apocalypse ha sido compuesta por
Lukhash 4 ha sido obtenida a fravés de Jamendo. Se compone de dos
aloumes bajo licencia Creative Commons 3,0:

— Dead Pixels (hitp://www,jamendo,com/es/album/51067)

— TDigital Memories (hifp://www.lamendo.com/es/album/a153)

Los efectos de sonidos fueron obtenidos en Partners in Rhume.

Grafticos

Los elemenfos visuales han sido disenados en su totalidad por los
desarrolladores, Se componen de elementos maoviles (personaje,
enemigos y proyectiles) y elementos estaticos (escenario y
plataformas)., Estan bajo Academic Free License 3,0 u disponibles para

su descarga en el repositorio oficial de Nofebook Apocalypse,


http://www.opensource.org/licenses/afl-3.0.php
http://www.partnersinrhyme.com/
http://www.jamendo.com/es/album/91153
http://www.jamendo.com/es/album/57067
http://www.jamendo.com/es/
http://www.lukhash.com/
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